
TRÚC
Input file: standard input
Output file: standard output
Time limit: 1 second
Memory limit: 256 megabytes

Khi tìm mua bức tranh “Trúc”, Cương biết rằng trên thế giới có rất nhiều chuyên gia vẽ loại tranh này.

Mỗi chuyên gia vẽ “Trúc” lại vẽ cây trúc có số “đốt” khác nhau.

Vậy là Cương đã mời về n chuyên gia vẽ “Trúc”, họ vẽ số đốt trúc lần lượt từ 1 đến n, chuyên gia thứ i
vẽ tranh có số đốt trúc là i. Cương sẽ chọn ra người vẽ đẹp nhất và mua tranh của họ.

Anh chàng không hề biết luật ngầm trong giới vẽ “Trúc”. Người nào càng vẽ được nhiều đốt lại càng giỏi.

Cương sẽ xem tranh của họ theo thứ tự nhất định. Sau khi được xem tranh, Cương sẽ cho chuyên gia đó
ra về. Anh sẽ liên lạc lại họ sau nếu tranh họ đủ đẹp.

Nhưng trước khi ra về, mỗi chuyên gia, để thể hiện sự kính trọng, họ sẽ đi bắt tay với tất cả những
chuyên gia giỏi hơn mình còn ở trong phòng, mỗi người một lượt. (Tội nghiệp người cuối cùng chắc chắn
sẽ chẳng còn ai để bắt tay)

Thấy việc bắt tay của các chuyên gia khá hay ho — mặc dù không hiểu gì, Cương có đếm lại số lượt bắt
tay của họ nhưng đôi lúc vì thấy tranh đẹp quá nên anh mải đếm. Hãy giúp Cương tính xem có chính
xác bao nhiêu lượt bắt tay nhé.
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Hình ảnh minh hoạ.

Input

Dòng đầu tiên là 1 số n — số chuyên gia Cương mời đến. (n ≤ 2 · 105)
Dòng thứ hai gồm n số nguyên dương ai — thể hiện thứ tự xem tranh của Cương. Dữ liệu đảm bảo dãy
đầu vào là hoán vị của các số nguyên từ 1 đến n.

Output

Một dòng duy nhất là số lượt bắt tay sau buổi họp hôm đó.

Examples

standard input standard output
5
3 4 2 1 5

5
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Note

Giải thích test:

Người đầu tiên ra khỏi phòng là chuyên gia 3, anh bắt tay với chuyên gia 4, 5. 

Người đầu tiên ra khỏi phòng là  chuyên gia 4, anh bắt tay với chuyên gia 5. 

Người đầu tiên ra khỏi phòng là  chuyên gia 2 anh bắt tay với chuyên gia 5. 

Người đầu tiên ra khỏi phòng là  chuyên gia 1, anh bắt tay với chuyên gia 5. 

Người đầu tiên ra khỏi phòng là  chuyên gia 5, anh chẳng còn ai để bắt tay. 

Tổng số lượt bắt tay là  5.

Subtask
30%   điểm   với  thứ  tự  ra  của  các  chuyên  gia  từ  bé  đến  lớn
40%   điểm   với  số  lượng   chuyên  gia  trong  phòng  không  quá  1000
30%   điểm   không  giới  hạn  gì  thêm




